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Code de laroute Pour les Nuls Manuel d'utilisation

AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d’'un jeu sur CD-ROM par vous-méme ou par votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie ou d’avoir des pertes
de conscience a la vue de certains types de lumieres clignotantes ou d’éléments fréquents
dans notre environnement quotidien.

Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles regardent certaines images télévisées
ou lorsqu’elles jouent & certains jeux sur CD-ROM.

Ces phénomenes peuvent apparaitre alors méme que le sujet n’a pas d'antécédent
médical ou n’a jamais été confronté a une crise d’épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptdmes liés a
I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez
consulter votre médecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent aux jeux
vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptébmes suivants : vertige,
trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de
I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez cesser immédiatement de
jouer et consultez votre médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR
L'UTILISATION D’UN JEU SUR CD-ROM

Ne vous tenez pas trop prés de I'écran. Jouez a bonne distance de I'écran et aussi loin
gue le permet le cordon de raccordement.

Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille. Evitez de jouer si vous
étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que Vous jouez dans une piece
bien éclairée. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes toutes les
heures.

LICENCE D'UTILISATION

En utilisant ce CD-ROM, vous acceptez la licence dont les termes suivent. Si vous
n‘acceptez pas les termes de cette licence, veuillez retourner le produit dans son
emballage d’origine au détaillant qui vous I'a vendu.

Ces dispositions applicables a la licence et a la garantie constituent un contrat légal
("Contrat de licence") entre vous (personne physique ou personne morale) et ANUMAN
Interactive concernant le produit ainsi que tout support, logiciel et documentation en ligne
ou imprimée qui 'accompagnent.

La licence porte sur tous les fichiers enregistrés sur le CD-ROM ainsi que sur la présente
documentation. L’ensemble ainsi défini sera appelé par la suite “ le produit ”.

1. La reproduction par quelque moyen que ce soit de tout ou partie du produit est
interdite (loi du 11 mars 1957, article 40, ler alinéa). Toute reproduction illicite
constituerait une contrefagcon sanctionnée par les articles 425 et suivants du Code
Pénal.

2. Le produit ne doit étre utilisé que sur un seul ordinateur dans le cadre d'un usage
prive.
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10.

11.

Il est interdit de vendre (et méme de donner) la licence d’utilisation de ce produit a
quiconque.

ANUMAN Interactive est seul propriétaire des droits du produit et il est interdit de
céder ceux-ci a quiconque.

Il est interdit de louer, préter (méme a titre gratuit) ou distribuer ce produit.

Il est interdit de transférer le produit d’'un ordinateur & un autre ou de I'utiliser sur un
réseau télématique sauf autorisation explicite de I'éditeur.

Il est interdit d’utiliser commercialement les éléments composant le produit ainsi que
les éventuels documents produits par I'acheteur a I'aide de ces éléments.

Le produit est fourni “en I'état ”. ANUMAN Interactive garantit a I'acheteur que le
support de ce produit est exempt de défaut connu pour une période de quatre-vingt-
dix (90) jours a compter de la date d’achat. La garantie exclut tout dysfonctionnement
résultant d’'une mauvaise utilisation du produit. En aucun cas, la responsabilité de
I'éditeur ne pourra étre engagée au-dela du prix d’achat du produit.

Les informations contenues dans ce produit sont données a titre indicatif et ne
sauraient engager la responsabilité de ANUMAN Interactive qui ne pourra étre tenu
pour responsable de toute omission, erreur ou lacune qui aurait pu se glisser dans le
produit ainsi que des conséquences, quelles qu’elles soient, qui résulteraient de
I'utilisation des informations fournies.

Les fichiers enregistrés sur le CD-ROM et le titre du produit sont la propriété de
ANUMAN Interactive. Ce produit est protégé par les lois frangaises et par la
|égislation internationale sur les droits de propriété.

L’acheteur peut bénéficier du support technique dés lors qu’il a fait parvenir a
ANUMAN Interactive sa carte d’enregistrement diment complétée. Le support
technique du produit est assuré gratuitement par ANUMAN Interactive, que vous
pouvez contacter par télécopie ou par téléphone aux heures de bureau.
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INTRODUCTION

Installation du logiciel

Placez le DVD-ROM Code de la route Pour les Nuls dans le lecteur. Attendez
guelques instants que le programme démarre. Si le démarrage automatique n’a
pas lieu :

1. Cliquez sur Démarrer (le bouton en bas a gauche de votre bureau
Windows).

Cliquez sur Exécuter.

3. Saisissez la commande D:Menu et cliquez sur OK. Si cela ne
fonctionne pas, remplacez D par la lettre associée a votre lecteur de
DVD-ROM.

Vous voici devant I'’écran d’accueil de Code de la route Pour les Nuls.

N’hésitez pas a consulter les differentes rubriques de cet écran. Cliquez sur
Installation pour accéder aux multiples fonctions du logiciel.
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PRISE EN MAIN

Création de votre profil

Aprés l'animation de démarrage, vous accédez a I'écran d'identification de
l'utilisateur, qui vous permet de créer votre profil. Ainsi, méme si plusieurs
personnes utilisent le logiciel, chacune d'elle conservera ses données
progression, statistiques...

- Champ Profil : entrez votre prénom

: - Champ Utilisateurs : c'est ici que
T T CRTLE TR TR < offichera la liste des utilisateurs si

sab] plusieurs profils sont créés. Il vous
suffira alors de cliquer sur votre nom

ou sélectionne ton nom pour lancer votre session.

PR I il [d-Ig - Supprimer : cliguez sur ce bouton
pour effacer un profil

- - Démarrer : cliquez sur ce bouton
Romuald ‘W pour démarrer votre session

- Ne plus afficher cette fenétre au
démarrage : cochez cette option pour
ne plus afficher cette fenétre de
démarrage

SUPPRIMER [ ) DEMARRER'WS

Ecran principal

Une fois votre profil créeé, I'écran principal du logiciel apparait. A partir de cet
écran, vous pouvez accéder a tous les modules de Code de la route Pour les
Nuls, en cliquant simplement sur les icdnes correspondants.
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Code de laroute

» REVISIONS » TESTS

...bientét g‘ g miam-n§2+ @

le permis en poche ! r =

Les vignettes de I'écran principal

\

» REVISIONS

» TESTS

— N ———

p JEUX

» MON SUIVI

P INFOS UTILES

Cliquez ici pour lancer le module de reévisions.
Celui-ci comprend les définitions des panneaux, les
cours de code de la route, le permis a points, la
préparation aux questions orales, ainsi qu'a I'ASSR,
le BSR, et la conduite accompagnée.

Cliquez sur la rubrique Tests pour accéder aux
séries de tests de code de la route, et de questions
orales, ainsi que des quizz ASSR, BSR, de
conduite accompagnée, et du permis a points.

Cliqguez sur cette vignette pour accéder a la
rubrique Jeux et apprendre le code de la route en
s’amusant.

Cliguez ici pour visualiser vos statistiques, votre
progression, la liste des cours que vous avez Vus...

Cliquez ici pour découvrir une foule d'informations
utiles : annuaire des auto-écoles, le permis a
points, le guide pratique du candidat, ainsi qu'un
lexique.
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La barre d'icbnes

B0 B <@ &

ACCUEIL RETOLUR AlDE FRAOMITELRR VIRTUEL VOLUME PROFIL QUITTER

Au bas de I'écran principal, vous trouverez une barre d'icénes. Cette barre
d'icbnes reste toujours visible, pour vous permettre de naviguer facilement dans
le logiciel.

Accueil

Cliquez ici pour revenir a I'écran d'accueil, ou que vous soyez.

ACCUEIL

Retour

0 Cliquez ici pour revenir a I'écran précédent.

RETO LR
Aide

ﬂ Cliguez sur cet icone pour lancer le fichier d'aide du logiciel.
AlDE
Moniteur virtuel

Cliquez sur cet icOne pour envoyer une guestion sur le code de la
= route a notre moniteur virtuel.

MOMITELUR VIRTUEL

Volume

'Iﬂ'l' + Cet icone vous permet de régler tous les parametres sonores du
logiciel. Cliquez sur le — ou le + pour régler le volume sonore.

VOLUME

Profil

L
Cliquez sur cet icbne pour ouvrir la fenétre de création de profil.

PROFIL

Quitter

@ Cliguez ici pour quitter le logiciel Warning Code de la Route.

QUITTER
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REVISIONS

Cliquez sur la vignette Révisions pour lancer le
module de cours de code de la route.

» REVISIONS

Panneaux

Cliquez sur un visuel de panneau ci-dessus pour accéder au contenu de sa famille.

hAA®HO

PANNEAUX
DE DANGER

B [

Découvrez
la signification
de plus de 200 panneaux
répartis en
12 catégories.

Jepermis en poche! @ |§| @ @ @

RETOUR AIDE MONITEUR VIRTUEL VOLUME PROFIL QUITTER

Dans cette rubrique, vous pourrez apprendre tout ce qu'il faut savoir sur le code
de la route avec de nombreux cours détaillés sur les panneaux, les regles du
code de la route, le permis a points, mais aussi les questions orales posées lors
de I'examen. Retrouvez également des informations pratiques sur la formation
jeunesse via des fiches commentées sur I'ASSR, le BSR, et la conduite
accompagnée (AAC).

8 © Anuman Interactive 2008



Code de laroute Pour les Nuls Manuel d'utilisation

Le contenu du théme sélectionné s'affiche dans I'encadré en bas de I'écran.
Cliguez sur le titre d'une sous-partie pour afficher son contenu.

REVISIONS » La signalisation

> Qu'est-ce qu'un panneau ?
« Les différentes formes et leur signification

« Définition

£

Tandem intellexisse
mihi sum visus,
cur felicissimum
proindeque dignum omni

Tandem intellexisse mihi sum visus, cur felicissimum proindeque
dignum omni admiratione animal sit homo, et quae sit demum illa
conditio quam in universi serie sortitus sit, non brutis modo, sed
astris, sed ultramundanis mentibus invidiosam.

Res supra fidem et mira. Quidni? Nam et propterea magnum
miraculum et admirandum profecto animal iure homo et dicitur et
existimatur.

Sed quaenam ea sit audite, Patres, et benignis auribus pro vestra
humanitate hanc mihi operam condonate.

...bientot @ @ @ 510

4 le permis en pOChE ! ACCUEIL RETOUR AIDE MONTEURVIRTUEL  VOLUME PROFIL QUITTER

Vous voici devant un véritable livre interactif ! Cliquez sur la fleche droite pour
passer a la page suivante ou cliquez sur la fleche gauche pour revenir a la page
précédente.

Si vous souhaitez revenir a I'écran précédent, cliquez sur le bouton Retour de
la barre d'icones.
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TESTS

Cliquez sur la vignette Tests pour accéder aux
séries de questions sur le code de la route. Cette
partie offre également un entrainement aux
guestions orales de l'examen pratique, ainsi que
des tests dédiés a la formation jeunesse (ASSR,
BSR, AAC) et le permis a points.

P TESTS

Code de laroute

Cette rubrique propose 4 modes de tests :

Entrainement

Les séries d'Entrainement comportent 3 types de questions :

— Les questions thématiques sur des themes précis (Arrét/Stationnement,

Priorités...) avec temps limité et réponse commentée a la fin de chaque
question.

— Les séries d'Entrainement aléatoire pour générer une série en choisissant
les themes que vous choisissez d'approfondir.

— Les séries d'Entrainement, comme a l'examen. Votre temps est limité (le
chronométre reste néanmoins visible) et la réponse est commentée a la fin
de chaque question.

Pour commencer une série, vous devez la sélectionner dans une fenétre qui
s'affiche au bas de I'écran (par themes pour les séries thématiques et aléatoires
et par numéro pour les séries d'Entrainement).
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TESTS » Entalnements - 4 Sous chaque numéro de série, un point de
I s— couleur s'affiche en fonction du nombre de
senanncene fautes que vous avez fait dans la série :

0000000000

2000000000
0000000000 vert pour 0-5 fautes

0000000000

— orange pour 6-10 fautes

Examen blanc

La partie Examen Blanc comporte une infinité d'examens conformes en tout
point a I'examen officiel.

Votre temps est limité et vous accédez aux corrections a la fin de la série.

Répondre aux questions

Boitier de
réponse

Votre réponse : A 2 ; o8 A
Bonne réponse : B s L'accotement est situé de chaque c6té de 1la

chaussée. I1 peut servir a la circulation des

FAUX piétons ou au stationnement des véhicules.

Voir le cours

Théme :

« Signalisation

NCEICEEK:
& le Perm '.:'se'::lo;OChE ! RETOUR AIDE MONTEURVIRTUEL  VOLUME 'ionfn
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Pour répondre a une question, sélectionnez la ou les réponse(s)
sur le bottier.

Pour corriger une réponse, cliguez sur CORR, pour valider une
réponse, cliquez sur VALID.

Note : Vous avez un temps limité pour répondre a une question. Dans le mode
Entrainement, lorsqu'il ne vous reste que 10 secondes pour répondre, un feu tricolore
apparait : vert, orange, rouge. Lorsque la couleur rouge s'affiche, c'est que le temps de
réponse est terminé.

Si vous avez bien répondu a la question, la vignette CORRECT apparait.
Si vous avez mal répondu a la question, la vignette FAUX apparait.

Une fois que vous avez répondu a une question, cliquez sur le bouton VALID
pour passer a la suivante.

Spécial pieges de I'examen

La partie Pieges de I'examen vous propose 20 séries regroupant les difficultés
et pieges les plus fréquents. Vous pouvez ainsi aller plus loin dans votre
entrainement et parfaire votre savoir grace a ces séries spéciales.

Test vidéo

La partie Test vidéo vous propose une série regroupant 20 vidéos de mises en
situations suivies de questions pour vous permettre de vous mettre réellement
dans les conditions de conduite d’'un vehicule. Vous pouvez ainsi aller plus loin
dans votre entrainement et parfaire votre savoir.

Questions orales

Lors de I'examen pratique (la conduite), deux questions sont posées a l'oral au
candidat sur l'intérieur et I'extérieur du véhicule. Cette rubrique vous propose
donc 8 séries d'entrainements pour apprendre les questions orales les plus
freguemment posées par I'examinateur.
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Quizz Permis a Points

Retrouvez un quizz sur le permis a points pour évaluer vos connaissances des
réglementations en vigueur.

Quizz ASSR

Découvrez un quizz pour préparer I'Attestation Scolaire de Sécurité Routiére
dans les meilleures conditions.

Quizz BSR

Cette rubrique vous propose de vous exercer a un quizz pour préparer le Brevet
de Sécurité Routiére. Retrouvez également 5 examens de 20 questions pour
parfaire votre entrainement.

Quizz AAC

Retrouvez un quizz dédié a la conduite accompagnée et spécialement congu
pour permettre au jeune conducteur de retenir tout les éléments essentiels
relatifs a ce mode de formation a la conduite. Idéal également pour les parents
accompagnateurs.
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MON SUIVI

Cliguez sur la vignette Mon suivi pour suivre
» MON SUIVI régulierement sa  progression, et analyser
rapidement ses points forts et ses points faibles.

Statistiques

N

Grace a cette rubrique, suivez tout au long de votre apprentissage votre
progression et déterminez ainsi facilement les points a améliorer pour étre fin
prét a passer I'examen du code de la route.

MON SUIVI » Statistiques -
GRAPHIQUE DE PROGRESSION THEMES SERIES EXAMEN BLANC SPECIAL PIEGES

Nombre de bonnes réponses

ARRET ET STATIONNEMENT
CROISEMENTS ET DEPASSEMENTS
SIGNALISATION

PRIORITES

NOTIONS PRATIQUES

VISIBILITE ET ECLAIRAGE

REGLES DE CIRCULATION

QUESTIONS ECRITES

...bientét e n -ﬂ(})+ @

)
Ie perm IS en pGChe ! ACCUEIL RETOUR AIDE MONITEURVIRTUEL  VOLUME PROFIL QUITTER

Tests réalises

Observez d'un simple coup d'ceil tous les tests effectués ou non depuis
I'utilisation du logiciel pour optimiser ainsi vos methodes de révisions.

Cours vu / Pas vu

Révisez au mieux vos cours de code en retrouvant en un seul clic les lecons
abordés ou non.
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JEUX

Cliquez sur la vignette Jeux pour apprendre le code
p JEUX de la route de facon ludigue et mémoriser les
panneaux de signalisation.

Memory Rapido

Retournez les cartes disposées sur |'écran et retrouver les panneaux de
signalisation par paires le plus rapidement possible. Plus on avance dans le jeu,

plus le nombre de cartes augmente.

» Memory rapido

temps écoulé :
0:10

Direction obligatoire ala prochaine
intersection : a droite.

...bientét @ u - .I@H 107

le perm IS en POChE : ACCUEIL RETOUR AIDE MONITEURVIRTUEL  VOLUME PROFIL QUITTER

Memory Dexterity

Retournez les cartes disposées sur I'écran et retrouver les panneaux par paires
en effectuant le moins de coups possibles. Plus on avance dans le jeu, plus le

nombre de cartes augmente.
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Memory Expert

Dans le jeu du memory expert, vous devrez memoriser le panneau affiché sur
I'écran puis le retrouver ensuite parmi les multiples propositions. Plus le jeu
avance, plus le nombre de propositions augmente, rendant |I'exercice plus

difficile !

Le Jeu du Panneau

Ce jeu propose de reconstituer des panneaux selon leur définition. A partir de la
définition du panneau, il va falloir le redessiner en choisissant les 3 éléments
qui le constituent :

— sa forme (carré, rond ou triangle)

— sa couleur (fond rouge, fond blanc, cerclé rouge, fond bleu...)

— son symbole (le dessin appliqué sur le panneau)

Si le panneau proposé est le bon, on passe au panneau suivant.
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INFORMATIONS UTILES

Cliquez sur la vignette Infos Utiles pour découvrir
eIV IR de nombreuses informations pratiques sur le code
de la route.

Conseils Pratiques

Découvrez tous nos conseils pratiques a appliquer sans tarder dans votre
apprentissage et lors du passage des épreuves théorique et pratique du permis
de conduire.

Annuaire des Auto-Ecoles

Découvrez la liste compléte des auto-écoles en France et leurs coordonnées.

Conduire en Europe

Découvrez les principales regles et les spécificités de la conduite dans 11 pays
d’Europe.

INFOS UTILES » Conduire en Europe

Royaume-Uni

...bientét 0 n .¢<})+ @

’e perm IS en POChe ! ACCUEIL RETOUR RIDE MONITEURVIRTUEL ~ VOLUME ~ PROFIL QUITTER
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Guide Pratique du Candidat

Découvrez toutes les informations pour accompagner votre parcours de
candidat au permis de conduire.

Les Pieges du Constat

Apprenez toutes les astuces pour déjouer les piéges du constat en cas
d’accident.

Lexique

Retrouvez tout le vocabulaire du code de la route et de la conduite.
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AUTRES INFORMATIONS

Service technique

Si vous rencontrez des difficultés techniques lors de linstallation ou de
I'utilisation de I'un de nos logiciels, contactez-nous :

Par courriel :
support@anuman-interactive.com

Par courrier :
ANUMAN Interactive SA
Support technique

66 rue Marceau

93100 Montreuil

Par téléphone:

Au 0825.15.00.30 (0,15 Euro TTC/mn depuis un téléphone fixe en France
métropolitaine)

De 10h00 a 12h30 du lundi au vendredi.

Service consommateurs
Si vous avez besoin de renseignements sur nos produits ou notre société ou
bien si vous voulez nous transmettre vos opinions et remarques, contactez-

nous :

Par courriel :
Info@anuman-interactive.com

Par courrier :
ANUMAN Interactive SA
Service consommateurs
66 rue Marceau

93100 Montreuil

19 © Anuman Interactive 2008


kbateman
Sticky Note
Please add the following language (translation thereof):

For Dummies and the Dummies Man logo are trademarks or registered trademarks of Wiley Publishing, Inc.  Used by license.


