[image: image5.png]OFPPT




[image: image6.png]BEGEU e YR PLR L





Office de la Formation Professionnelle et de la Promotion du Travail


www.cours-ofppt.com

	Vue d'ensemble d'ADO.NET


www.cours-ofppt.com

Sommaire
21.
Introduction


22.
Architecture 2-tiers


22.1.
Qu'est-ce qu'une architecture 2-tiers


32.2.
Avantages et inconvénients d'une architecture 2-tiers


43.
Vue d'ensemble d'ADO.NET


54.
Objectifs de design d'ADO.NET


64.1.
Prendre en charge le modèle de programmation N-couche


64.2.
Intégrer la prise en charge de XML


65.
Architecture ADO.NET


65.1.
Composants d'ADO.NET


75.1.1.
Fournisseurs de données .NET Framework


75.1.2.
DataSet


85.2.
Architecture ADO.NET


85.3.
Choix d'un DataReader ou d'un DataSet


95.4.
XML et ADO.NET


95.5.
Configuration requise pour l'utilisation de la plate-forme ADO.NET


106.
Fournisseurs de données .NET Framework


116.1.
Objets principaux des fournisseurs de données .NET Framework


126.2.
Fournisseur de données .NET Framework pour SQL Server


136.3.
Fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB


146.4.
Fournisseur de données .NET Framework pour ODBC


146.5.
Fournisseur de données .NET Framework pour Oracle


156.6.
Choix d'un fournisseur de données .NET Framework




1. Introduction

De nombreuses applications fonctionnent selon un environnement client/serveur, cela signifie que des machines clientes (des machines faisant partie du réseau) contactent un serveur, une machine généralement très puissante en terme de capacités d'entrée-sortie, qui leur fournit des services. Ces services sont des programmes fournissant des données telles que l'heure, des fichiers, une connexion, etc. 

Les services sont exploités par des programmes, appelés programmes clients, s'exécutant sur les machines clientes. On parle ainsi de client (client FTP, client de messagerie, etc.) lorsque l'on désigne un programme tournant sur une machine cliente, capable de traiter des informations qu'il récupère auprès d'un serveur (dans le cas du client FTP il s'agit de fichiers, tandis que pour le client de messagerie il s'agit de courrier électronique).

2. Architecture 2-tiers

2.1. Qu'est-ce qu'une architecture 2-tiers

Une architecture 2-tiers est composée de deux éléments, un client et un serveur et où le tiers fait référence non pas à une entité physique mais logique, et que l'on peut représenter via le simple schéma suivant :
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Bien que ce schéma puisse paraître simpliste, une analyse détaillée des éléments de cette architecture et de leurs fonctions attachées met en évidence certains points essentiels sur lesquels on attire l'attention : 

1. La fonction de présentation est à la charge du client exclusivement. 

2. Le calcul (processing) est réparti entre le client et le serveur. 

3. Le logiciel client est généralement spécifique au serveur. 

4. Les données sont stockées ou accessibles via le serveur. Dans le cadre d'une topologie d'accès à une base de données, le serveur traitera les requêtes en provenance du client qui se feront en général en langage SQL. 

C'est parce que le client assume des tâches de présentation et de processing, et donc de fait communique avec le serveur sans intervention d'un autre processus que le client est dit "lourd" par opposition à l'architecture 3-tiers où le client est constitué d'un simple navigateur internet et communique avec le serveur via un frontal. 
En définitive et dans la perspective d'une architecture 2-tiers avec un serveur de base de données (SGBD) le schéma précédent sera plus exactement le suivant : 
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2.2. Avantages et inconvénients d'une architecture 2-tiers

Les avantages principaux sont au nombre de deux : 

1. Dans la plupart des cas, le développement d'une architecture 2-tiers peut être réalisé rapidement toute chose étant égale par ailleurs à la complexité du projet. 

2. La plupart des outils de développement dans l'architecture 2-tiers sont robustes et ménent d'eux mêmes à des techniques RAD (Rapid Application Development) qui peuvent être utilisées pour s'assurer que les spécifications des utilisateurs sont précisément et totalement prises en compte. 

Les inconvénients sont eux au nombre de trois : 

1. Dans la mesure où le logiciel client est généralement spécifique au serveur, l'architecture 2-tiers doit faire face aux problèmes de contrôle des évolutions de versions et de redistribution des applications. En ce qui concerne ce dernier point, il s'agit des difficultés liées à toutes modifications des régles d'activité pouvant avoir un impact sur la logique de fonctionnement de l'application client, et qui nécessiterait alors des changements dans l'application client, et donc sur tous les postes sur lesquels elle serait installée. 

2. En termes de sécurité l'architecture 2-tiers peut être complexe dans la mesure où il sera nécessaire à l'utilisateur d'avoir autant d'accés protégé par mot de passe que d'accés serveurs. Rappelons qu'en général dans l'architecture 2-tiers le logiciel client est spécfique au serveur. 

3. Corrolaire à la spécificité du logiciel client vis à vis du serveur : l'aspect propriétaire de l'application client. Le marché de l'informatique se caractérise par volatilité de certaines de ses entreprises qui n'ont pas de fait une très longue pérénité. Dans ce contexte et ces contraintes, la question de la viabilité à long terme, d'une application client propriétaire, est un élément significatif à prendre en compte dans le choix d'une architecture 2-tiers. 

3. Vue d'ensemble d'ADO.NET
ADO.NET propose un accès cohérent à des sources de données, telles que Microsoft SQL Server et XML, ainsi qu'à des sources de données exposées via OLE DB et ODBC. Des applications grand public de partage de données peuvent utiliser ADO.NET pour se connecter à des sources de données et extraire, manipuler et mettre à jour les données qu'elles contiennent.

ADO.NET sépare l'accès aux données de leur manipulation en composants distincts qui peuvent être utilisés individuellement ou en tandem. ADO.NET comprend des fournisseurs de données .NET Framework pour la connexion à une base de données, l'exécution de commandes et l'extraction de résultats. Ces résultats sont traités directement, placés dans un objet DataSet ADO.NET pour pouvoir être exposés à l'utilisateur de manière adéquate, combinés aux données de différentes sources ou accédés à distance entre couches. L'objet DataSet ADO.NET peut également être utilisé indépendamment d'un fournisseur de données .NET Framework pour gérer des données locales pour l'application ou provenant de XML.

Les classes ADO.NET se trouvent dans System.Data.dll et sont intégrées aux classes XML de System.Xml.dll. Lors de la compilation du code qui utilise l'espace de noms System.Data, il convient de référencer System.Data.dll ainsi que System.Xml.dll. Pour obtenir un exemple d'application ADO.NET qui se connecte à une base de données, en extrait des données, puis les affiche dans une invite de commandes, 

ADO.NET offre aux développeurs écrivant du code managé une fonctionnalité similaire à celle offerte aux développeurs de COM (Component Object Model) natif par ActiveX Data Objects (ADO).
4. Objectifs de design d'ADO.NET 
À mesure que le développement des applications a évolué, de nouvelles applications sont souvent devenues faiblement couplées, selon le modèle des applications Web. Les applications actuelles utilisent de plus en plus le langage XML pour coder les données qui seront passées par l'intermédiaire de connexions réseau. Les applications Web utilisent le protocole HTTP comme structure de communication entre couches et doivent assurer explicitement la gestion de l'état entre les différentes demandes. Ce nouveau modèle est très différent du style de programmation fortement couplé et connecté de l'ère client/serveur, où une connexion restait ouverte pendant toute la durée de vie du programme et où aucune gestion particulière de l'état n'était requise.

En concevant des outils et des technologies visant à répondre aux besoins des développeurs actuels, Microsoft a reconnu la nécessité d'apporter un modèle de programmation entièrement nouveau pour l'accès aux données, basé sur le .NET Framework. L'utilisation du .NET Framework comme base assurerait une certaine uniformité de la technologie d'accès aux données car les composants partageraient un système de types, des modèles de design et des conventions d'affectation de noms communs.

ADO.NET a été conçu pour répondre aux besoins de ce nouveau modèle de programmation : architecture de données déconnectée, intégration poussée avec XML, représentation commune des données avec possibilité de combiner les données de plusieurs sources de données différentes et fonctionnalités optimisées pour permettre l'interaction avec une base de données, tout cela étant natif du .NET Framework.

En créant ADO.NET, Microsoft a défini les objectifs de design suivants :

· Exploitation des connaissances actuelles sur ActiveX Data Objects (ADO) ;

· Prise en charge du modèle de programmation N-couche ;

· Intégration de la prise en charge de XML.
4.1. Prendre en charge le modèle de programmation N-couche
Le concept d'utilisation d'un jeu de données déconnecté est devenu le centre du modèle de programmation. ADO.NET propose une prise en charge exhaustive de l'environnement de programmation déconnecté N-couche, pour lequel sont écrites de nombreuses nouvelles applications. La solution ADO.NET pour la programmation N-couche est l'objet DataSet.
4.2. Intégrer la prise en charge de XML
Le XML et l'accès aux données sont étroitement liés. Le XML a trait au codage de données et l'accès aux données a de plus en plus trait au XML. Le .NET Framework ne prend pas simplement en charge les normes du Web ; il repose entièrement dessus.

La prise en charge XML est intégrée à ADO.NET à un niveau très fondamental. Les classes XML du .NET Framework et d’ADO.NET font partie de la même architecture ; ils s'intègrent à de nombreux niveaux. Vous n'avez donc plus à choisir entre l'ensemble de services d'accès aux données et leurs équivalents XML ; la possibilité de passer de l'un à l'autre est inhérente à leur design à tous deux.

5. Architecture ADO.NET
Le traitement des données repose traditionnellement sur un modèle à deux couches utilisant une connexion. Le traitement des données utilisant de plus en plus des architectures multicouches, les programmeurs s'orientent vers une approche déconnectée de façon à proposer une meilleure évolutivité pour leurs applications.

5.1. Composants d'ADO.NET
Deux composants d'ADO.NET permettent d'accéder à des données et de les manipuler :

· Fournisseurs de données .NET Framework

· Objet DataSet
5.1.1. Fournisseurs de données .NET Framework

Les fournisseurs de données .NET Framework sont des composants explicitement conçus pour la manipulation des données et un accès aux données rapide, avant uniquement et en lecture seule. L'objet Connection assure la connectivité avec une source de données. L'objet Command permet l'accès aux commandes de base de données pour retourner des données, modifier des données, exécuter des procédures stockées et envoyer ou extraire des informations sur les paramètres. Le DataReader fournit un flux très performant de données en provenance de la source de données. Enfin, l'objet DataAdapter établit une passerelle entre l'objet DataSet et la source de données. Le DataAdapter utilise les objets Command pour exécuter des commandes SQL au niveau de la source de données afin d'une part de charger le DataSet de données, et d'autre part de répercuter dans la source de données les modifications apportées aux données contenues dans le DataSet.

5.1.2. DataSet

Le DataSet ADO.NET est explicitement conçu pour un accès aux données indépendant de toute source de données. Il peut donc être utilisé avec plusieurs sources de données différentes, utilisé avec des données XML ou utilisé pour gérer des données locales de l'application. Le DataSet contient une collection d'un ou de plusieurs objets DataTable constitués de lignes et de colonnes de données, ainsi que des informations concernant les contraintes de clé primaire, de clé étrangère et des informations relationnelles sur les données contenues dans les objets DataTable.

Le diagramme suivant illustre la relation entre un fournisseur de données .NET Framework et un DataSet.
5.2. Architecture ADO.NET
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5.3. Choix d'un DataReader ou d'un DataSet

Au moment de décider si votre application doit utiliser un ou un DataSet, pensez au type de fonctionnalité requis par votre application. Utilisez un DataSet pour effectuer les opérations suivantes :

· Mettre des données en cache localement dans votre application afin de pouvoir les manipuler. Si vous devez uniquement lire les résultats d'une requête, le DataReader est le meilleur choix.

· Fournir un accès distant entre couches ou à partir d'un service Web XML.

· Interagir dynamiquement avec les données par le biais par exemple de la liaison à un contrôle Windows Forms ou de la combinaison et la mise en relation de données de diverses sources.

· Réaliser un traitement complet des données sans qu'une connexion ouverte à la source de données soit nécessaire, ce qui libère la connexion pour d'autres clients.

Si vous n'avez pas besoin de la fonctionnalité fournie par le DataSet, vous pouvez améliorer les performances de votre application en utilisant le DataReader pour retourner les données avec un accès en lecture seule et avant uniquement. Bien que le DataAdapter utilise le DataReader pour remplir un DataSet , en utilisant le DataReader, vous pouvez gagner en performances car vous économiserez la mémoire qui serait utilisée par le DataSet et n'aurez pas à effectuer le traitement requis pour créer et remplir le DataSet.

5.4. XML et ADO.NET

ADO.NET tire parti de la puissance de XML pour fournir un accès déconnecté aux données. ADO.NET a été conçu avec les classes XML du .NET Framework ; les deux composants appartiennent à une même architecture.

ADO.NET et les classes XML du .NET Framework convergent dans l'objet DataSet. Le DataSet peut être rempli de données provenant d'une source XML, qu'il s'agisse d'un fichier ou d'un flux XML. Le DataSet peut être écrit en XML conforme au W3C (World Wide Web Consortium), y compris son schéma, en tant que schéma en langage XSD (XML Schema Definition), quelle que soit la source des données contenues dans le DataSet. Le format de sérialisation natif du DataSet étant XML, il constitue un excellent support pour le déplacement de données entre couches, faisant ainsi du DataSet le meilleur choix pour proposer un accès distant aux données et au contexte du schéma vers et à partir d'un service Web XML.

5.5. Configuration requise pour l'utilisation de la plate-forme ADO.NET

Le Kit de développement logiciel .NET Framework SDK de Microsoft (incluant ADO.NET) est pris en charge sur Microsoft® Windows XP, Windows 2000, Windows NT 4 avec Service Pack 6a, Windows Millennium Edition, Windows 98 et Windows  CE. 

L'exemple de code suivant montre comment inclure l'espace de noms System.Data dans vos applications pour que vous puissiez utiliser ADO.NET.

Imports System.Data 

Les classes ADO.NET se trouvent dans System.Data.dll et sont intégrées aux classes XML de System.Xml.dll. Lors de la compilation du code qui utilise l'espace de noms System.Data, il convient de référencer System.Data.dll ainsi que System.Xml.dll. Accès distant ou marshaling des données entre couches et clients

Le design du DataSet vous permet de transporter facilement des données vers les clients via le Web en utilisant les services Web XML, tout en vous autorisant à marshaler des données entre composants .NET à l'aide des services .NET Remoting. Vous pouvez aussi, de cette façon, fournir un accès distant à un DataSet fortement typé. Pour une vue d'ensemble des services Web XML, voir Vue d'ensemble des services Web XML.

6. Fournisseurs de données .NET Framework
Un fournisseur de données .NET Framework est utilisé pour la connexion à une base de données, l'exécution de commandes et l'extraction de résultats. Ces résultats sont soit traités directement, placés dans un objet DataSet ADO.NET pour pouvoir être exposés à l'utilisateur de manière adéquate, combinés aux données de différentes sources, soit accédés à distance entre couches. Les fournisseurs de données .NET Framework sont légers et créent une couche minimale entre la source de données et votre code afin d'augmenter les performances sans sacrifier la fonctionnalité.

Le tableau suivant répertorie les fournisseurs de données .NET Framework inclus dans le .NET Framework.

	Fournisseur de données .NET Framework 
	Description 

	Fournisseur de données .NET Framework pour SQL Server
	Fournit un accès aux données pour Microsoft SQL Server version 7.0 ou ultérieure. Utilise l'espace de noms System.Data.SqlClient.

	Fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB
	Pour les sources de données exposées à l'aide de OLE DB. Utilise l'espace de noms System.Data.OleDb.

	Fournisseur de données .NET Framework pour ODBC
	Pour les sources de données exposées à l'aide de ODBC. Utilise l'espace de noms System.Data.Odbc.

	Fournisseur de données .NET Framework pour Oracle
	Pour les sources de données Oracle. Le fournisseur de données .NET Framework pour Oracle prend en charge le logiciel client Oracle à partir de la version 8.1.7 et utilise l'espace de noms System.Data.OracleClient.


6.1. Objets principaux des fournisseurs de données .NET Framework

Le tableau suivant présente les quatre principaux objets qui composent un fournisseur de données .NET Framework.

	Objet 
	Description 

	Connection
	Établit une connexion à une source de données spécifique. La classe de base pour tous les objets Connection est la classe DbConnection.

	Command
	Exécute une commande sur une source de données. Expose les Parameters et peut s'exécuter au sein d'une Transaction à partir d'une Connection. La classe de base pour tous les objets Command est la classe DbCommand.

	DataReader
	Lit un flux de données avant uniquement (forward only) et en lecture seule à partir d'une source de données. La classe de base pour tous les objets DataReader est la classe DbDataReader.

	DataAdapter
	Remplit un DataSet et répercute les mises à jour dans la source de données. La classe de base pour tous les objets DataAdapter est la classe DbDataAdapter.


En plus des principales classes répertoriées dans le tableau précédent, un fournisseur de données .NET Framework contient également les classes répertoriées dans le tableau suivant.

	Objet 
	Description 

	Transaction
	Vous permet d'inscrire des commandes dans des transactions au niveau de la source de données. La classe de base pour tous les objets Transaction est la classe DbTransaction.

	CommandBuilder
	Objet d'assistance qui générera automatiquement les propriétés de commande d'un DataAdapter ou dérivera les informations sur les paramètres à partir d'une procédure stockée et remplira la collection Parameters d'un objet Command. La classe de base pour tous les objets CommandBuilder est la classe DbCommandBuilder.

	ConnectionStringBuilder
	Objet d'assistance qui offre une manière simple de créer et gérer le contenu de chaînes de connexion utilisées par les objets Connection. La classe de base pour tous les objets ConnectionStringBuilder est la classe DbConnectionStringBuilder.

	Parameter
	Définit les paramètres des valeurs d'entrée, de sortie et de retour pour les commandes et les procédures stockées. La classe de base pour tous les objets Parameter est la classe DbParameter.

	Exception
	Retourné en cas d'erreur au niveau de la source de données. En cas d'erreur côté client, les fournisseurs de données .NET Framework lèvent une exception .NET Framework. La classe de base pour tous les objets Exception est la classe DbException.

	Error
	Expose les informations provenant d'un avertissement ou d'une erreur retournée par une source de données. 

	ClientPermission
	Fourni pour les attributs de sécurité d'accès du code du fournisseur de données .NET Framework. La classe de base pour tous les objets ClientPermission est la classe DBDataPermission.


6.2. Fournisseur de données .NET Framework pour SQL Server

Le fournisseur de données .NET Framework pour SQL Server utilise son propre protocole pour communiquer avec SQL Server. Il est léger et ses performances sont élevées car il est optimisé de façon à accéder directement à SQL Server, sans ajout d'une couche OLE DB ou ODBC (Open DataBase Connectivity). L'illustration suivante compare le fournisseur de données .NET Framework pour SQL Server et le fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB. Le fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB communique avec une source de données OLE DB à la fois via le composant de service OLE DB, qui assure le regroupement de connexion et les services de transactions, et via le fournisseur OLE DB de la source de données. 

Comparaison du fournisseur de données .NET Framework pour SQL Server et du fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB
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Pour pouvoir utiliser le fournisseur de données .NET Framework pour SQL Server, vous devez avoir accès à SQL Server version 7.0 ou ultérieure. Les classes du fournisseur de données .NET Framework pour SQL Server sont situées dans l'espace de noms System.Data.SqlClient. Pour les versions antérieures de SQL Server, utilisez le fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB avec le fournisseur OLE DB SQL Server (SQLOLEDB).

Le fournisseur de données .NET Framework pour SQL Server prend en charge les transactions locales et distribuées. Pour les transactions distribuées, le fournisseur de données .NET Framework pour SQL Server s'inscrit automatiquement par défaut dans une transaction et obtient les détails des transactions des services de composants Windows ou de System.Transactions. L'exemple de code suivant montre comment inclure l'espace de noms System.Data.SqlClient dans vos applications.

Imports System.Data.SqlClient 

6.3. Fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB

Le fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB utilise un fournisseur OLE DB natif via COM Interop pour permettre l'accès aux données. Le fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB prend en charge les transactions locales et distribuées. Pour les transactions distribuées, le fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB s'inscrit automatiquement par défaut dans une transaction et obtient des services de composants Windows 2000 les détails des transactions. Le tableau suivant montre les fournisseurs qui ont été testés avec ADO.NET.

	Pilote 
	Fournisseur 

	SQLOLEDB
	Fournisseur Microsoft OLE DB pour SQL Server

	MSDAORA
	Fournisseur Microsoft OLE DB pour Oracle

	Microsoft.Jet.OLEDB.4.0
	Fournisseur OLE DB pour Microsoft Jet


Le fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB ne prend pas en charge les interfaces OLE DB version 2.5. Les fournisseurs OLE DB qui requièrent la prise en charge des interfaces OLE DB 2.5 ne fonctionneront pas correctement avec le fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB. C'est le cas du fournisseur Microsoft OLE DB pour Exchange et du fournisseur Microsoft OLE DB pour Internet Publishing.

Le fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB ne fonctionne pas avec le fournisseur OLE DB pour ODBC (MSDASQL). Pour accéder à une source de données ODBC à l'aide de ADO.NET, utilisez le fournisseur de données .NET Framework pour ODBC.

Les classes du fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB sont situées dans l'espace de noms System.Data.OleDb. L'exemple de code suivant montre comment inclure l'espace de noms System.Data.OleDb dans vos applications.

Imports System.Data.OleDb 

6.4. Fournisseur de données .NET Framework pour ODBC

Le fournisseur de données .NET Framework pour ODBC utilise le gestionnaire de pilotes (DM) ODBC natif pour permettre l'accès aux données. Le fournisseur de données pour ODBC prend en charge les transactions locales et distribuées. Pour les transactions distribuées, le fournisseur de données pour ODBC s'inscrit automatiquement par défaut dans une transaction et obtient des services de composants Windows 2000 les détails des transactions. 

Le tableau suivant indique les pilotes ODBC qui ont été testés avec ADO.NET.

	Pilote 

	SQL Server

	Microsoft ODBC pour Oracle

	Pilote Microsoft Access (*.mdb)


Les classes du fournisseur de données .NET Framework pour ODBC sont situées dans l'espace de noms System.Data.Odbc.

L'exemple de code suivant montre comment inclure l'espace de noms System.Data.Odbc dans vos applications.

Imports System.Data.Odbc 

6.5. Fournisseur de données .NET Framework pour Oracle

Le fournisseur de données .NET Framework pour Oracle permet l'accès aux sources de données Oracle par le biais du logiciel de connectivité client Oracle. Il prend en charge le logiciel client Oracle version 8.1.7 ou ultérieure. Le fournisseur de données prend en charge les transactions locales et distribuées. 

Le fournisseur de données .NET Framework pour Oracle requiert que le logiciel client Oracle version 8.1.7 ou ultérieure soit installé sur le système avant que vous puissiez vous connecter à une source de données Oracle.

Les classes du fournisseur de données .NET Framework pour Oracle sont situées dans l'espace de noms System.Data.OracleClient et sont contenues dans l'assembly System.Data.OracleClient.dll. Vous devez référencer System.Data.dll ainsi que System.Data.OracleClient.dll lorsque vous compilez une application qui utilise le fournisseur de données.

L'exemple de code suivant montre comment inclure l'espace de noms System.Data.OracleClient dans vos applications.

Imports System.Data 
Imports System.Data.OracleClient 

6.6. Choix d'un fournisseur de données .NET Framework

Selon le design et la source de données de votre application, le choix de votre fournisseur de données .NET Framework peut améliorer les performances, les fonctionnalités et l'intégrité de votre application. Le tableau suivant présente les avantages et les limites de chaque fournisseur de données .NET Framework.

	Fournisseur 
	Remarques 

	Fournisseur de données .NET Framework pour SQL Server
	Recommandé pour les applications de couche intermédiaire utilisant Microsoft SQL Server version 7.0 ou ultérieure.

Recommandé pour les applications monocouches utilisant Microsoft Database Engine (MSDE) ou SQL Server version 7.0 ou ultérieure.

Recommandé par rapport à l'utilisation du fournisseur OLE DB pour SQL Server (SQLOLEDB) avec le fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB.

Pour SQL Server version 6.5 et antérieure, vous devez utiliser le fournisseur OLE DB pour SQL Server avec le fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB.

	Fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB
	Recommandé pour les applications de couche intermédiaire utilisant SQL Server version 6.5 ou antérieure.

Pour SQL Server version 7.0 ou ultérieure, le fournisseur de données .NET Framework pour SQL Server est recommandé.

Il est également recommandé pour les applications monocouches utilisant des bases de données Microsoft Access. L'utilisation d'une base de données Access pour une application de couche intermédiaire est déconseillée.


	Fournisseur de données .NET Framework pour ODBC
	Recommandé pour les applications monocouches et de couche intermédiaire utilisant des sources de données ODBC.

	Fournisseur de données .NET Framework pour Oracle
	Recommandé pour les applications monocouches et de couche intermédiaire utilisant des sources de données Oracle.
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