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voyages I IdVoyage

tickets idTicket, #idVoyage, prix, numeroPlace

stations idStation, nomStation, #idStationPrecedent, #idStationSuivant

bus I idBus, categorieBus, nombrePlace, photo

* | es champs marqués en gras representent les clés primaires'

= |es champs marqués par # représentent les clés étrangéres

Ecrire les requétes SQL permettant de :

1. Créer la base de données en respectant les contraintes de clés primaires et les contraintes

de clés étrangeres suivantes : (3 pts)

2. Ajouter un jeu d’enregistrement pour chaque table. (2 pts)
3. Ajouter une contrainte pour le champ nombrePlace qui ne doit pas dépasser 1000 : (2 pts)

4. Supprimer la station nommeée « wassila ». (1 pt)
5. Lister les bus qui ont un nombre de place supérieur a 50. (2 pts)

6 Afficher le nombre de place disponible pour le voyage 23. (3 pts)
Indication : Nb de place disponible = Nb de place dans le bus — Nb de ticket du voyage
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> Créer une proceé

date de départ donné. (2 pts)

8. Créer une fonction « tc:,»t.al|=='ri;n<‘l’lc:k4£=:ts(i

tickets d'un voyag
9. Créer un trigger Qu

e donnée (1 pt)
i interdit I'ajout d'un

2. Créer les fonctions JavaScript suivantes .
s Fonction testCharge() qui permet de verifier gue It

respectant les consignes suivantes : (4 pts)

a. Enregistrement de la photo du bus dans un dosS
ro xxx est ajoute

b. Aprés insertion dans la table bus afficher le message .

avec succes ».

4- Créer une page web qui affiche la liste des bus avec possibilité de filtrer par numéro de bus

selon le modéle suivant : (6 pts)

Numére su 8USs:

-
€

-

<0 placas
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5. Créer la page d’administration d
informations d'une station donnée : (6 pts)
8- Créer une classe PHP nommée « Station » gui contient les attributs prives -

.

Chaine de caractéres
Objet de type station

sujvante

Station

s Créer le constructeur de la classe avec un seul parametre (nom de la station)

» Instancier les deux stations suivantes :
o S1 nommeée station de Marakech
o S2 nommeée station de Settat

Qdo.. une méthode de cette classe nommé setStationSuiva

- permet d'indiquer la station suivante. - B
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